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Formularz opisu przedmiotu (formularz sylabusa) na studiach wyzszych,
doktoranckich, podyplomowych i kursach doksztalcajacych

A. Ogolny opis przedmiotu

Nazwa pola

Komentarz

Nazwa przedmiotu (W jezyku
polskim oraz angielskim)

Innowacja technologiczna w praktyce
(Technological innovation in practice)

Jednostka oferujaca przedmiot

Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych

Jednostka, dla ktorej
przedmiot jest oferowany

Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych;
Kierunek — Studia nad nauka i technologia

Kod przedmiotu 2405-STS-S2-2-IPRA
Kod ISCED 0314

Liczba punktéw ECTS 4

Sposob zaliczenia Zaliczenie na oceng

Jezyk wyktadowy jezyk polski

Okreslenie, czy przedmiot nie

moze by¢ wielokrotnie
zaliczany

Przynaleznos¢ przedmiotu do
grupy przedmiotow

Przedmioty obowiazkowe dla II roku studiow na nauka i technologia

Calkowity naktad pracy
studenta/stuchacza studiow
podyplomowych/uczestnika
kursow doksztatcajacych

Godziny realizowane z udziatem nauczycieli ( godz.):
- udzial w laboratorium - 30
- konsultacje z nauczycielem akademickim - 10

Czas poswiecony na prace indywidualnq studenta ( godz.):
- przygotowanie do laboratorium — 10

- pisanie prac, projektow - 40

- czytanie literatury - 10

- przygotowanie do kolokwium - 20

Lacznie: 120 godz. (4 ECTYS)

Efekty uczenia si¢ — wiedza

WI1: Ma wiedz¢ na temat praktycznych i teoretycznych aspektow
projektowania produktow technologicznych — K W04; K W09.

W2: Zna i rozumie najwazniejsze elementy metodyk: agile, scrum, MVP
- K WI10.

Efekty uczenia si¢ —
umiejetnoscei

Ul: Potrafi zaprojektowac proces pracy na produktem technologicznym
—K U01; K U04; K_UO0S.
U2: Potrafi wspolpracowa¢ w procesie tworzenia innowacji ze
wszystkimi zainteresowanymi stronami — K_U06; K UOS.
U3: Potrafi samodzielnie korzysta¢ z r6znego rodzaju analiz eksperckich
w procesie projektowania innowacji — K U02; K UO08.

Efekty uczenia si¢ —
kompetencje spoleczne

K 1: Potrafi wspotpracowaé¢ w grupie — K_K04
IK2: Potrafi uczestniczy¢ i wspottworzy¢ projekt zwiazany z kreowaniem
produktu innowacyjnego — K K05

Metody dydaktyczne

- cwiczeniowa
- gietda pomystow
- projektu




- studium przypadku

Wymagania wstepne brak
Skrécony opis przedmiotu Celem zaje¢ jest zdobycie teoretycznych podstaw i praktycznych
umiejgtnosci z zakresu projektowania produktow

technologicznych, budowania warnosci dla klienta, metodyk
zwinnych (agile), inkrementalnego dostarczania rozwigzan
technologicznych (scrum) oraz zderzania i testowania pomystu na
rynku przed budowa petnego produktu (MVP).

Pelny opis przedmiotu

Zdolno$¢ firm do innowacji to w dzisiejszych czasach jeden z
kluczowych czynnikow sukcesu i budowania przewagi
konkurencyjnej. Technologie informatyczne petnia szczegdlna
rolg¢ we wprowadzaniu innowacji produktowych, procesowych czy
organizacyjnych. Przedsigbiorstwa w r6znych branzach od
finansowe;j, przez handel i produkcjg, az po organizacje sektora
publicznego staja si¢ coraz czgsciej firmami technologicznymi i
wlasnie w tym obszarze szukaja najwigkszych innowacji.
,Przetomowa technologia” (disruptive technology) to innowacja,
ktora znaczaco zmienia sposob dzialania konsumentow, firm lub
catego przemystu. Przelomowa technologia usuwa ogniwa
systemu, istniejace praktyki lub nawyki, ktore zastgpuje, poniewaz
ma atrybuty, ktore sa wyraznie lepsze.

Celem zajg¢ jest zdobycie teoretycznych podstaw 1 praktycznych
umiejetnosci z zakresu projektowania produktow
technologicznych, budowania warnosci dla klienta, metodyk
zwinnych (agile), inkrementalnego dostarczania rozwiazan
technologicznych (scrum) oraz zderzania i testowania pomystu na
rynku przed budowa petnego produktu (MVP).

Zajecia bgda miaty w duzym stopniu charakter warsztatowy,
¢wiczacy zardwno samodzielne wyszukiwanie 1 studiowanie
materialdw, jak i umiejgtno$ci pracy w grupie.

Literatura

J. Sutherland, Scrum, czyli jak robi¢ dwa razy wiecej, dwa razy szybciej,
PWN, Warszawa 2017.

M. Chrapko, Scrum. O zwinnym zarzqdzaniu projektami, Helion, Gdansk]
2018.
B. Bereza, Agile. Szansa na skokowy wzrost produktywnosci, Weronika|
'Wota, Warszawa 2014.

Metody i kryteria oceniania

Metody oceniania:
Realizacja projektu

Kryteria oceniania:

zaliczenie na oceng na podstawie realizacji projektu

Praktyki zawodowe w ramach
przedmiotu

nie dotyczy




B) Opis przedmiotu cyklu

Liczba
prowadzonych z wykorzystaniem
metod i1 technik ksztalcenia na
odlegtos¢

godzin zajec

nie dotyczy

Strona www przedmiotu

nie dotyczy

Efekty ksztalcenia, zdefiniowane
dla danej formy zaje¢ w ramach
przedmiotu

identyczne jak w czg$ci A

Metody i kryteria oceniania danej

identyczne jak w czesci A

formy zajecl w  ramach

przedmiotu

Zakres tematow Celem zaj¢¢ jest zdobycie teoretycznych podstaw i
praktycznych umiejgtnosci z zakresu projektowania
produktow technologicznych, budowania warnos$ci dla
klienta, metodyk zwinnych (agile), inkrementalnego
dostarczania rozwiazan technologicznych (scrum) oraz
zderzania i testowania pomystu na rynku przed budowa

elnego produktu (MVP).
Metody dydaktyczne identyczne jak w czesci A

Literatura

identyczna jak w czg$ci A




